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Kildekritikk og kritisk
refleksjon
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Digitale medier gir skolen nye muligheter i forhold til oppdaterte kilder,
men det krever tid og kunnskap a utvikle kritisk tenkning hos elever og
leerere. Skolens mal ma vaere @ oppmuntre elevene til a vaere kritiske og
til a stille spgrsmal ved informasjon de finner pa Internett. Kildekritikk
handler om a vurdere kvaliteten pa den informasjonen man innhenter i
forhold til de spgrsmal man gnsker & besvare. Henry Jenkins poeng-
terer at «determining the truth value of information has become increasingly
difficult in an age of increasing diversity and ease of access to information.»
(Jenkins, 2007).

For skolen er bruk av digitale kilder en pedagogisk utfordring og ikke et
datateknisk problem. Lgsningen ligger i a rette blikket mot leeringspro-
sessen og ikke produktet (Rask, 2002). Lereplanene for Kunnskapslgftet
fokuserer ogsa pa kildekritikk og kritisk tenking i forhold til bruk av
digitale medier. | leereplanen for norskfaget heter det blant annet at elev-
ene skal utvikle evne til kritisk vurdering og bruk av kilder. | KRL-faget
poengteres det at en viktig ferdighet er a kunne benytte digitalt tilgjen-
gelig materiale som bilder, tekster, musikk og film pa mater som forener
kreativitet med kildekritisk bevissthet.

Et skoleeksempel

Prosjektarbeid og bruk av digitale kilder pa Askollen skole

P& Askollen skole har elever pa 6-7 trinn pa arbeidet med et prosjekt der
malet var @ lage sammensatte tekster om Drammen kommune. Arbeidet
ble organisert i prosjektgrupper og hver av gruppene skulle lage hver sin
sammensatte tekst. Det ble fokusert mye pa hvordan man fant informa-
sjon i dagens samfunn. Dette utgjorde deler av grunnlaget nar elevene
selv skulle vurdere ulike digitale kilder. Elevene valgte ut kildene selv,
men fikk hjelp av laerer til 3 finne ut om det de fant kunne brukes og pa
hvilken mate. Elevene arbeidet slik bade i prosjektgrupper og felles med
a finne bakrunnsinformasjon til temaene de hadde valgt a fokusere pa.
Temaet frembragte mange viktige klassediskusjoner der elever og leerer
sammen reflekterte over vurderings-mater i forhold til digitalt innhold.
0Ogsa opphavsrett til digitale kilder ble et sentralt tema. Ved a henvende
seg direkte til ordfgreren i Drammen kommune fikk elevene tilgang pa a
bruke kommunens billedmateriale.
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En bevisst holdning til digitale kilder, hvordan de skapes,
hvem som skaper dem og pa hvilken mate, er avgjgrende
for a vurdere kvaliteten, men ogsa for selv a kunne produsere
egne sammensatte tekster og publisere disse digitalt.

Kritisk refleksjon og kildekritikk er ikke noe nytt i seg

selv, men har fatt ny oppmerksomhet i forhold til digitalt
innhold. Mangfoldet av nettsteder utgjgr en utfordring i
forhold til a vurdere kvalitet og validitet pa disse. For a
forsta og kritisk vurdere, trenger man kunnskap om bade
teknologien og mediet. David Buckingham argumenterer
for at analyseapparatet i mediekunnskap i stor grad kan
benyttes i skolen. Analyseapparatet bestar av et rammeverk
med fire komponenter som er:

Representasjon:

Kunnskap om virkemidler; Hva presenteres pa hvilken
mate?

* Hva er motivasjonen til den/ de som har laget det digitale
innholdet?

Hvilke synspunkter blir formidlet?

e Sammenligne med andre kilder og egne erfaringer.

Sprak:
¢ Hvordan kommuniserer man? Ngdvendig a utvikle generell
sprakbeherskelse og sjangerkompetanse

Produksjon:
¢ Hvem kommuniserer hva til hvem? Dette er sarlig viktig for
a utvikle en kritisk tilna@rming til digitale kilder.

Publikum:

¢ Hvem bruker nettstedene? Ulike nettsteder har ulike
malgrupper. Dette er viktig for a forsta at informasjon kom-
muniseres ulikt avhengig av hvem man tenker at budskapet
skal na frem til (Buckingham, 2006).

Forskning viser at unge ikke bare forholder seg til allerede
eksisterende digitale kilder, men bidrar ogsa aktivtia
skape nytt digitalt innhold. Jenkins argumenterer derfor for
at unge ma skoleres i 3 utvikle en kritisk holdning i forhold
til de etiske valgene de gjgr, bade som deltakere og for-
midlere av digitalt innhold. Dette er serlig viktig med tanke pa
hvilken effekt det de publiserer kan ha pa andre (Jenkins, 2007).

Utvalgs- og valideringspraksiser

Mangfoldet av digitalte kilder utgjgr altsa en utfordring i
forhold til a vurdere kvalitet og validitet pa disse. Dette ma
skolen ta tak i.

Fgrst nar lerere er aktive i klassediskusjoner i forhold til
forfekte kritisk diskusjon, evner elever a utvikle en kritisk
holdning. Leererne ma lage oppgaver som krever at elevene
jobber selvstendig. Jo mer generelle temaer og problem-
stillinger oppgaven inneholder, jo lettere er det a finne
tekster som kan plagieres (Rask, 2002). Informasjonssgk
og validieringsprosesser henger dessuten sammen med
sprakbruk i den forstand at det er viktig med rett stavemate
nar man skal benytte sgkemotorer. Skriver man feil, vil
ikke sgkene man gjgr lykkes (Enochsson, 2005). Leaereren
har ogsa en oppgave i forhold til & utvikle en mer teknisk
orientert kompetanse hos seg selv og elevene.

Elevenes kritiske refleksjon og informasjonssgks-
kompetanse kan blant annet utvikles gjennom lynmeld-
inger og andre digitale medier. Forskning viser at eldre
elever er mer reflekterte og slik ogsa mer imgtekommende
for & ta til seg en kritisk holdning (Enochsson, 2005). Den
andre og mer debatterte siden av bruk av digitale medier i
skolen dreier seg om elevenes plagiering av oppgaver og
tekster. Elevene bgr selv fa innflytelse pa emnevalget ved
oppgaveskriving. Dersom man far skrive om emner som en-
gasjerer, kan motivasjonen overskygge lysten til a kopiere.
Videre ma elevene faktisk laere hva som er lov og ikke lov og
hvordan man lager kildehenvisninger (Rask, 2002).



Kildekritikk som sosial

kompetanse

Skolen er en viktig arena for sosialisering og konstruksjon
av kunnskap, bade for barn og voksne. Dette stiller skolen
foran sarlige utfordringer i forhold til @ gjennomgaende
integrere kritisk refleksjon og kildekritikk i sin praksis.
Noen sentrale spgrsmal kan da formuleres slik:

Hvordan kan vi sgrge for at alle barn sikres tilstrekkelig
kunnskap for @ bli fullverdige deltakere i fremtidens
kulturelle, gkonomiske og politiske samfunn?

Hvordan kan vi sgrge for at alle barn evner a selv kunne
formulere egne oppfatninger av hvordan media fremstiller
var forstaelse av det samfunnet vi lever i?

Hvordan kan vi sgrge for at alle barn blir sosialisert inn i
de fremvoksende etiske standarder som vil skape deres
medieprakisiser, som konsumenter og produsenter?
(Jenkins, 2007)

Disse utfordringene viser til hvordan barn og unges kunn-
skap, formuleringsevne og etiske bevissthet er avgjgrende
forutsetninger for kildekritikk. Disse forutsetningene kan
0gsa sies a vaere deler av hver elevs deltakelse i et stgrre
praksisfellesskap, der laering finner sted. Jean Lave og
Etienne Wenger (1991) vektlegger at laering ikke primaert
kan betraktes som en kognitiv prosess hos enkeltindividet,
men som deltakelse i sosial praksis der flere aktgrer er
involvert. Deltakelse i et slikt praksisfellesskap er i fglge
Lave og Wenger en prosess som bade ma oppfattes som
legitim av aktgrene og som en kvalifiseringsprosess. |

et praksisfelt vil noen aktgrer vaere sa "hjemme” at de
deltar fullt ut, mens andre deltar for a laere og tilegner
seg kjernekunnskap, kompetanse og praksismgnstre fra
periferien.

Ut fra dette ser vi at kildekritikk er en genuin sosial kompe-
tanse, dypt rotfestet i de praksisfellesskapene elevene til
en hver tid deltar i. Det er derfor ikke gitt at en elev som i et
felleskap (for eksempel arbeidsgruppen i norskfaget) har
utviklet en god og reflektert kildekritisk praksis sammen
med de andre, kan overfgre denne kompetansen til andre
praksisfellesskap (for eksempel klassen i matematikk).

A fa til dette krever en systematisk oppbygging av en
kildekritisk kultur pa tvers av lererkollegier og alderstrinn

i skolen som organisasjon.

Selv om man gjennom et slikt perspektiv vektlegger elev-
enes samarbeidspraksis i stgrre grad enn mer tradisjonelle
former for undervisning, betyr dette ikke at laererens rolle
mister betydning i leringsarbeidet. Tvert i mot viser data
fra bade nasjonale (ITU Monitor 2005) og internasjonale
undersgkelser (SITES 2006, preliminare funn) at leerere
som legger til rette for en hgy grad av praksisfellesskap, er
mer tilbgyelige til a bruke mer varierte undervisnings- og
vurderingsformer. | tillegg samarbeider de oftere med kol-
leger i og utenfor skolen og er mer tilbgyelige til a ta i bruk
ny teknologi i undervisningen sin. Ola Erstad kaller dette
for a ta i bruk de utvidete mulighetene (affordances) som
tilbys gjennom ulike typer digital teknologi (Erstad, 2005).
Laererene tar da et aktivt forhold til sin egen rolle og til
bruken av arbeidsformer og teknologi for a legge til rette for
gkt kvalitet i leerings- og identitetsarbeidet, noe som igjen
fordrer en hgy grad av vilje til kritisk bevissthet og det som
kalles literacy.

Laer mer

Pa saftonline.no kan lerere, foreldre og elever
leere mer om fornuftig nettbruk og korrekt kilde-
bruk. SAFT star for Safety Awareness Facts and
Tools, og er et nettsted som har som mal a
fremme sikker bruk av internett blant barn og
ungdom.




Forskning viser

For a lykkes

For a lykkes med a utvikle en bevisst holdning til digitale kilder, hvordan de skapes,
hvem som skaper dem og pa hvilken mate ma:

Larerne vaere aktive i forhold til a forfekte kritisk diskusjon i klassen.

Elever fa emner som engasjerer.

Skolen systematisk arbeide mot oppbygging av en kildekritisk kultur pa tvers av
leererkollegier og alderstrinn.
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